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Projektowanie doméw z bali

Program ten przeznaczony jest do projektowania domow z bali okragtych i prostokatnych
(kwadratowych). W programie tworzony jest model domu, wyliczane sa wymiary wszystkich
bali i potozenie wszystkich zacig¢ wegtowych, tybli, wykonywane s3 rozwinigcia scian,
pokazane s3 tablice bali, wykonywane jest zestawienie bali. Na ekranie dom pokazywany jest
w wergji uproszczonej — kazdy bal zaznaczony jest liniami konturowymi, potozonymi w
ptaszczyznie srodka sciany. Moze by¢ rowniez pokazany w wersji zakrytych linii
niewidocznych.

Widok ten mozna dowolnie obraca¢, skalowa¢ i przesuwaé na ekranie.

Kondygnacja budynku sktada si¢ z podtuznych i poprzecznych $cian. Potozenie scian ustala si¢
w osiach nawidoku z géry. Osie scian moga by¢ liniami X=Consgt. i Y=Const.

W programie punkty przeciecia dowolnych osi nazywaja si¢ wegtami. Sciana tworzona jest za
pomoca dwdch wegtow, lezacych na jednej osi. Sciana przechodzi w dét swoja srodkowa linia
lub swoja boczna ptaszczyzna. W wysokosci sciana moze by¢ podzielona na dowolng ilos¢
rzedow. W przedziale kazdego rzedu konce bali moga wystawa¢ za wegly na zadana dtugosé
lub konce wszystkich rzgdow w $cianie wystaja jednakowo. Dla gornego, dolnego i wszystkich
pozostatych bali sciany, moze by¢ zadany typ obciecia czota bala. Granice rzedéw oznaczone
sa numerami wiencéw dolnych i gérnych bali. Kazda $ciana moze przecinaé si¢ z dowolna
iloscig scian. W migjscach przecinania sig $cian, w balach robione sa poprzeczne wybrania
(zacieciawegtowe). W kazdej scianie moga by¢ wstawiane okienne i drzwiowe otwory form
prostokatnych. Potozenie otworéw moze by¢ dowolne, awymiary zadane dla kazdego typu
otworu odpowiadajace futrynom okiennym i drzwiowym. Mozna wprowadza¢ dowolne otwory
z dowolnymi wymiarami, takze innych figur, w ktérych konce bali scinane sa pod katem.
Wystepuje to w przypadku otwordw tréjkatnych. Diugosci bali rozliczane sa z uwzglednieniem
wymiaréw wstawionych otworéw. W tych miejscach, gdzie otwor nie w petni przecina bal, w
balu wykonywane jest wybranie pod otwor. W przypadku wystepowania dtugich bali w $cianie,
bale te moga by¢ przedzielone w kazdym dowolnym miejscu. Mozna wstawié¢ belki stropowe,
podciagi i inne belki — nie nalezace do scian. Dla ztaczenia bali w $cianie moga by¢ wstawiane
tyble. Przy zmianie potozenia osi cian, wymiaréw otwordw i innych parametrow,
wykonywane jest nowe rozliczenie wymiaréw bali i widok domu zmienia si¢. Najednej osi
moze by¢ wstawiana dowolna ilosé scian i ich granice moga pokrywac sig.

Pracujac w programie, koniecznie trzeba uwazac, zeby takie sciany byty nainnych
wysokosciach. Kazdy otwor zadaje sie tylko dla swojej sciany. Jesli otwér wypadatez w
drugigj scianie dolnej natej samej osi, to on je nie przecina.

Instalacja programu.



Skopiuj program nadysk twardy i rozpakuj archiwum. Bez specjalnego pliku klucza program
pracuje w wersji demonstracyjnej. Formuje on model domu i zapisuje go do pliku, wykonuje
rozwinigcia scian, wykonuje tablice bali i robi wykaz detali, tylko jesli w domu nie wigcej niz
cztery sciany i nie wigcej niz 95 bali.

Praca w graficznym widoku

Program do projektowania domow z bali. Pozostata czes¢ systemu automatycznego
projektowania, w ktérym realizowane sa zasady pracy (patrz instrukcja).

Interfejs programu troche odbiega od tego powszechnie przyjetego. Nie zwracajcie nato uwagi,
ze podstawowa obstuge programu przeprowadza si¢ kursorem, pozostata praca zwiazana jest z
klawiatura. Punkty menu zaleca si¢ wybiera¢ cyfrowymi klawiszami z klawiatury, anie
myszka.

Wyjscie z programu: nacisna¢ Ctrl-Z, azatem — cyfre O.

Program pracuje w systemie dialogowym. Obstuguje si¢ go za pomoca menu znajdujacego Si¢
w dolnegj czgsci ekranu. Dla wywotania punktu menu nalezy nacisna¢ odpowiedni cyfrowy
klawisz. Dlawejsciaw nastgpne menu nalezy nacisna¢ klawisz ,,wykona” lub ,,anuluj”.
Odpowiednikiem ,wykona)” jest klawisz nawiasu kwadratowego ,, |” , klawisz ,Enter” lub
prawy przycisk myszki, a odpowiednikiem ,anuluj” jest klawisz ,, [ ,, atakze klawisz ,Esc”.

1,2, 3. 9 - wybor punktéw menu.

] ; Enter, prawy przycisk myszki —wykonaj (wykonanie operacji, wykonanie wyboru,
potwierdzenie wprowadzanych danych, wejscie w nastepne menu.

[ ; Esc —anuluj (anulowanie operacji, anulowanie wybranego obiektu, anulowanie
wprowadzania ilosci lub wejscie w nastgpne menu.

Przej$cie w drugie menu.

(jesli na ekranie — graficzny kursor, to trzeba na poczatku wejs¢ w menu, nacisna¢ klawisz |, [
albo Esc, moznakilkarazy). ] ; [ ; Esc; Enter —w poprzednie menu, F —w gtdwne menu
(First), X —nadanie skali siatki.

Obstuga widoku

Widok na ekranie mozna dowolnie przemieszczaé, obracac i skalowac. Wykonuje si¢ to
naciskajac na nastepujace klawisze:

Str zatki — obr6t wokoto poziomej lub pionowej osi ekranu na 15 stopni;

Alt-strzatki dlaDOS lub

Shift-strzatki ( <**>) dla Windows — powr6t w ptaszczyzne ekranu;

Ctrl-strzatki — przesuwanie widoku w ptaszczyznie ekranu;

Kropka —zmieniareakcjg systemu na nacisnigcie strzatek. Po tym strzatki beda wprowadzac

przesuwanie widoku,

aCtrl-strzatki ( <**>) - powrét;

Shift-kropka — mnigjsze zmniegjszanie przy nacisnigciu strzatek;

Przecinek — zmieniareakcje systemu na nacisniccie strzatek. Po tym strzatki beda wywotywaé

powr6t widoku na 15 stopni,

aCtrl-strzatki ( <**>) —zmnigjszenie;

Shift-przecinek — powr6t na 5 stopni przy nacisnigciu strzatek, a nie na 15;

Page Up — powicksza widok;

Page Down — zmniejsza widok

W — maksymalizuje widok (wywotuje pelny widok na ekran w maksymalnej skali);

Ctrl-V - zapamictuje biezaca skal¢ i orientacje widoku. Trzeba nacisna¢ dowolna cyfre od 1
do 9, bedzie to numer pod ktérym zapamietany zostanie widok;



V - wywotanie wczesnigj zapamigtanego lub standardowego widoku. W dolnej czgsci
ekranu pojawigja Si¢ osie dziewieciu zachowanych w pamieci widokéw. Nacisniecie
cyfry od 1 do 9 wybiera dowolny widok z nich. Nacisnigcie cyfry O wywotuje o$
dziewigciu standardowych widokéw, z ktérych wywota¢ mozna nacisnigciem
odpowiednigj cyfry;

Z - wydzielenie kursorem powierzchni na ekranie i powigkszenie jgj;

R - przerysowuje widok.

Nacisniecie dowolnego klawisza wstrzymuje wywotanie widoku na ekran, dlatego do
szybkiego powrotu widoku mozna kilka razy pod rzad naciska¢ na dowolne klawisze.

Wybieranie kursorem

Strzatki (<*>) - przesunieciekursora, ,, +,, ,, —, - Zmianaskoku kursorana jedno
nacisnigcie strzatki, Spacja, lewy przycisk myszki — srodek kursora,

E - blizszy kursorowi rog siatki,

K - wprowadzanie wspotrzednych,

| - o$ sciany,
W - gciany,
Q - otwory,
H - bale,

N - tyble,

L - bale

J - wegiet przecigcia scian.

Praca z programem

Po wiaczeniu programu na ekranie pojawia si¢ widok domu, aw dolnej czesci ekranu jest
menul.
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1 Schemat —osi scian (1 ) 4 Plik / wyjscie 7 Rozwinigcia $cian
2 Sciana (W) 5 Widok (Y) 8 Tablica bali
3 Otwor (Q) 6 Dane (0) 9 Detale 87

Punkty menu wybiera si¢ myszka lub cyfrowymi klawiszami. Litery, zapisane w nawiasach,
pozwalaja wywota¢ odpowiedni punkt z dowolnego drugiego menu.

Klawisze], [, Esc, Enter zapewniaja przejscie w nastepne menu, Klawisz F —w gtéwne menu
(First).

W prowadzenie nowego schematu

Dla zadania nowego schematu nalezy wybraé punkt ,,1 Schemat — os scian”, i w nim punkt ,,8
Nowa siatka” Do wprowadzenia nowego schematu z pliku nalezy wybra¢ punkt ,,4 Plik /
wyjscie” i w nim— punkt ,,2 Wstaw z pliku”, adlawyjscia— punkt ,,3 Wyjscie”

Osiescian

Punkt ,,1 Schemat os scian” wywotuje na ekran menu:

Os sciany
1 Wykongj 4 Polozenie 7 Wystep koncow bali 7
2 Zmien 5 Grubos¢ przekroju bala 14 8 Nowa siatka
3 Usun 6 Wysokosé przekroju bala 14

Punkt 1 pozwalawykona¢ nowa 0$ sciany. Wywotuje on na ekran menu:



Wykonaj o$ sciany
1 X =Congt
2Y =Const

Wybierz punkt, nalezy pokaza¢ potozenie osi sciany kursorem i nacisna¢ klawisz ,,Spacja” lub
lewy przycisk myszki. Jesli nacisniesz klawisz ,,Enter”, ,]” lub prawy przycisk myszki, to
mozna bedzie wprowadzi¢ liczbowo potozenie osi. Na ekranie bedzie widoczna os sciany i jgj
kontury.

Punkt 2 pozwalazmieni¢ potozenie osi sciany. Nalezy kursorem pokaza¢ 0s, a zatem jej nowe
potozenie. Jesli nacisniesz klawisz ,Enter”, ,]” lub prawy przycisk myszki, to mozna bedzie
wprowadzi¢ liczbowo potozenie osi.

Punkt 3 pozwalausuna¢ os, aletylko jesli nate osi nie masciany. Nalezy kursorem pokaza¢
0$, a potem potwierdzi¢ komendg usuniccia.

Punkt 4 pozwala zmieni¢ potozenie sciany odpowiedniej osi. Nalezy kursorem wskazac oS.
Dalej, jesli nacisniemy klawisz ,,Spacja”, to potozenie sciany bedzie zmieniac si¢ — bedzie ona
przesuwat si¢ w dot osi albo jednej ze swoich stron, abo srodka.

Punkty 5, 6 i 7 zadaja wymiary przekroju i ostatkow bali dla wykonanych nowych scian.
Punkt 8 wykonuje nowa siatke osi scian. Nalezy nada¢ liczbe osi scian X=Const i Y=Const,
wprowadzi¢ maksymalne wymiary domu w osiach X i Y, wymiar przekroju balai liczbg bali
dla pierwszej sciany. Na ekranie beda pokazane podtuzne i poprzeczne osie. Odstepy migdzy
osiami beda jednakowe, ale potozenie osi potem mozna bedzie zmieni¢, wprowadzajac punkt 2.

Sciany

Punkt ,2 Sciana’ wywoluje na ekran menu:

Sciana
1 Wykonaj 4 Belka 7 Dolny bal petny
2 Zmien 5 Tybd 8 Gorny bal pelny
3 Usun 6 Dolny bal X=Const 9 Zaciecia wegtowe

Punkt 1 pozwalawykona¢ sciang. Pokaz dla niej wegiet poczatku i konca. Obydwa wegty
musza leze¢ najednegj z osi X=Const lub Y=Const. Jesli dwarazy pokazemy ten sam wegiet,
to mozna bedzie wykona¢ krotki fragment sciany X=Const lub Y=Const. Tutgj wprowadza
si¢ liczbe bali w $cianie. Zmieni¢ ilos¢ bali w scianie moznaw punkcie ,2 Zmien” tego menu.
Punkt 2 pozwalazmieni¢ wymiary sciany. Nalezy pokaza¢ kursorem sciang, po czym
wywotane jest menu

Zmien s$ciane

1 Rzad 4 Wystep poczatku bala 7 Krok poczatku frontu
2 Dolny wieniec 5 Wystep konca bala 8 Krok konca frontu
3 Gorny wieniec 6 Krok frontu 9 Czola bali

Razem z kazdym punktem wprowadzane jest okreslenie odpowiedniego parametru. Sciana
ogodlnie dzieli si¢ narzedy. W przedziale jednego rzedu wystepy bali sa jednakowe, lub jesli
rzad pokazuje front, to w przedziale rzgdu bedzie obowiazkowy krok frontu — stopniowanie,
pokazane na koncach bali.

Punkt ,9 Czola bali” wywotuje menu:

Czota bali
1 Gérny poczatek 0 4 Gorny koniec 0
2 Srodkowy poczatek 0 5 Srodkowy koniec 0

3 Dolny poczatek 0 6 Dolny koniec 0



Nacisniecie dowolnego punktu zmienia typ zakonczenia odpowiedniego balaw scianie.

Jesli w scianie powinien by¢ wigcej niz jeden stos bali, to na poczatku trzeba nada¢ numer
gornego rzedu pierwszego stosu i wielkosci nastepnych parametréw. Nastepnie nalezy
wywotaé punkt 1 i wprowadzi¢ numer nastepnego stosu. Jesli takiego stosu w scianie jeszcze
nie ma, to bedzie on dodany. Jego dolny rzad bedzie nad gérnym rzedem poprzedniego stosu
sciany. Nalezy nada¢ numer gérnego rzedu i wielkosci pozostatych parametrow. Dale)
wprowadza sie parametry wszystkich pozostatych stosow sciany.

Azeby zmieni¢ parametry $ciany, nalezy wywota¢ ten punkt i nada¢ numer stosu. Mozna
zmienia¢ dowolne parametry kazdego stosu, nalezy tylko zrobi¢ tak, zeby rzedy w stosie nie
pokrywaty si¢.

Punkt 3 pozwala usuna¢ sciane, nalezy wskaza¢ ja kursorem i potwierdzi¢ komendg usuniecia.
Punkt ,4 Belka’ przeznaczony jest dlawykonania belki. On wywotuje na ekran menu:

Belka
1 Wykonaj
2Zmien
3 Usun

Belka sktada sie z jednej kantéwki, przechodzi miedzy dwoma scianami i moze mie¢ dowolnie
wypuszczone konce z kazdej strony.

Punkt 1 tworzy nowa belke. Nalezy pokazat osie scian, migdzy ktorymi przechodzi belka
Zatem nalezy pokaza¢ potozenie belki. Kursor bedzie przemieszczac si¢ w ptaszczyznie
wybranegj $ciany, pokazujac w jakim odstepie od sciany potozona bedzie belka. Azeby
przenies¢ kursor na ptaszczyzng sciany, nalezy nacisnaé klawisz ,,End”. Przesuwanie kursora
wykonuje si¢ klawiszami — strzatek, przesuwanie w granicy bali w $cianie. Potozenie belki
pokazuje si¢ klawiszem , Spacja’.

Punkt 2 pozwala zmieni¢ potozenie i wypust koncdw belki. Nalezy pokaza¢ belke i na ekran
bedzie wprowadzone menu:

Zmienié belke
1 Wystep poczatku
2 Wystep konca
3 Zmien polozenie

Punkt 1 i 2 pozwala zmieni¢ wypusty koncow belki.

Punkt 3 wprowadza na ekran kursor. Azeby przenies¢ kursor w ptaszczyzng $ciany, nalezy
nacisna¢ klawisz ,End”. Nowe potozenie belki pokazuje si¢ klawiszem ,,Spacja”.

Punkt ,3 Usun” pozwala usuna¢ belke. Nalezy wskazac ja kursorem i potwierdzi¢ komendg
usuwania.

Punkt ,5 Tybel” przeznaczony jest do wstawianiatybli — pionowych kotkéw, whijanych w
bale sciany. Wywotuje on na ekran menu:

Tybe
1 Wykonaj
2Zmien
3 Usun

W punkcie 1 do wykonania tybla nalezy wskaza¢ $ciang. Widok tej sciany bedzie pokazany w
ptaszczyznie ekranu. Nalezy wskaza¢ bazowy punkt, wprowadzi¢ skok kursorai wskazat
potozenie

poczatku i koncatybla na scianie. Tybel przechodzi pionowo przez punkt poczatku.
Obowiazkowo nalezy umieszcza¢ tyble w odpowiednim odstepie od koncow bali, od otworéw
lub od inngj $ciany. Dlatego proponuje si¢ zawsze nada¢ punkt bazowy wzgledem ktérego
przemieszczac si¢ bedzie kursor. Azeby doktadnie wybra¢ koniec bala, brzeg lub srodek
wycigciawegtowego w balu, nalezy naprowadzi¢ kursor na bazowy punkt na balu i nacisnac¢



klawisz ,H”. Azeby wybra¢ punkt z dowolnymi wspotrzednymi, nalezy naprowadzi¢ na punkt
kursor i nacisna¢ klawisz ,,Spacja’. Kursor mozna przesuwac myszka lub klawiszami strzatek.
Przy przesuwaniu kursora klawiszami w pionie przemieszcza on si¢ w granicach rzedéw bali.
Nacisniecie klawisza ,,minus’ zmniejsz krok kursora 4 razy, a nacisniecie klawisza ,, plus’
zwigksza krok kursora. Po wybraniu punktu bazowego nalezy nada¢ taki skok kursora, zeby
byto wygodnie pokazywac¢ potozenie tybli klawiszami strzatek. Na przyktad, jesli tybel
powinien by¢ na koncach bali, to zaleca si¢ zada¢ skok kursora, rowny skok lub potowa skoku
(wymiary stopniowania, widoczne w koncach bali). W punkcie 2 dla zmiany tybla nalezy
pokaza¢ go i jego nowe potozenie (poczatek i koniec tybla). W punkcie 3 dla usunieciatybla
nalezy wybra¢ go i potwierdzi¢ komendg usuniccia

Punkt ,6 Dolny bal X=Const” pokazuje, jaki bal znajduje si¢ na dole sciany.

Przy jego wyzwaniu on zmieniasi¢ na .6 Dolny bal Y=Const”, i widok domu zmienia sig.
Punkt ,7 Dolny bal pelny” pokazuje z jakiego bala zaczyna si¢ sciana. On zmieniasi¢ na,, 7
Dolny bal potéwka” i widok domu zmienia sie.

Punkt ,8 Gorny bal petny” pokazuje jakim balem konczy si¢ §ciana. On zmieniasi¢ na,, 8
Goérny bal potéwka” i wtedy widok domu zmienia si¢

Punkt ,9 Zaciecia wegtowe” pokazuje wymiar i potozenie wybran poprzecznych (wegtow) w
balach. Wybrania wykonywane sa na gtebokos¢ jednej czwartej balaz géry i jedna) czwarte z
dotu. Punkt ten mozna zmieni¢ na 9 zacigcie na dol€” i ,9 zacigcie na gor ze”, przy takim
wyborze, wybranie wykonywane jest tylko z jedngj strony bala (na gérze lub dole) na
gtebokosé¢ potowy bala. Widok domu zmienia si¢ wtedy.

Otwory

Punkt ,3 Otwory” wywoluje naekran menu:

Otwor
1 Wykonaj 4 Tablica otworow 7 Przecigcie bali otworem
2 Zmien 5 Dowolny otwor
3 Usun 6 Otwor ksztaltowy

Punkt 1 pozwalawykona¢ nowy otwor. Nalezy pokazac $ciang, po czym wywotane zostanie
menu dla wykonywanego typu otworu:

Otwor
1 Okno 1000x1000 4 0x0 7 0x0
2 Drzwi 1000x2000 5 0x0 8 0x0
3 Okienko 500x500 6 0x0

W tym punkcie pokazane sa wymiary wpisanych w programie otworow. Po wybraniu typu
otworu, $ciana bedzie pokazanaw ptaszczyznie ekranu. Nalezy pokaza¢ punkt bazowy,
wprowadzi¢ skok kursorai wskaza¢ potozenie otworu w scianie w odniesieniu do punktu
bazowego. Azeby wybra¢ w koniec bala, brzeg lub srodek wybrania wegtowego, nalezy
przesuna¢ kursor do punktu bazowego widoku balai nacisna¢ klawisz ,H”. Kursor mozna
przesuwa¢ myszka lub klawiszami strzatek. Przy przesuwaniu kursora klawiszami w pionie,
przesuwa si¢ on w obrebie sciany. Nacisnigcie klawisza ,minus’ zmniejsza skok kursorana 4
razy, a nacisniecie klawisza ,, plus’ powigksza skok kursora. Po wybraniu otworu jego
potozenie w $cianie przemieszczat si¢ bedzie razem z kursorem. Klawisz ,1” zmienia
potozenie konturu otworu w stosunku do kursora. Punkt 2 pozwala zmieni¢ otwér. Nalezy
wskaza¢ otwor kursorem, po czym na ekran wywotane bedzie menu:

Otwor
1 Scian 1 4 Okno 7 Zmienié polozenie
2 Otwor 1 5 Szerokos¢ 1000 8 Przesunigcie do dotu 2000
3 Typotworu 1 6 Wysokos¢ 800 9 Przesunieciew bok 700



Punkt 3 pozwalazmieni¢ typ otworu, wstawi¢ nowy numer.

Punkt 7 pozwalawskaza¢ kursorem nowe potozenie otworu, przy tym sciana bedzie
pokazana w ptaszczyznie ekranu.

Punkt 8i 9 pozwalazmieni¢ naniesione wspbirzedne otworu.

Punkt ,3 Usun” pozwalausuna¢ otwor. Nalezy wskaza¢ otwor kursorem i potwierdzié¢

komende usuniecia.

Punkt ,4 Tablica otworéw” pozwalazmieni¢ wymiary i wstawi¢ nowe typy otworow. Punkt

ten wywotuje menu:

Typéw otworéw 3

1 Okno 1000x1000 4 0x0 7 0x0
2 Drzwi 1000x2000 5 0x0 8 0Ox0
3 Okienko 500x500 6 O0x0

W punkcie tym wpisane sa wymiary otworow wstawione do programu. Wybranie dowolnego
punktu wywotuje na ekran menu:

Typ otworu 1
1 Okno
2 Szerokos¢ 1000
3 Wysokos¢ 2000

Wywotanie punktu 1 pozwalazmieni¢ nazweg otworu, a punktow 2 i 3 - wymiary.

Po wykonaniu zmiany otworu wszystkie otwory tego typu beda zmienione, arozmiary bali
beda ponownie wyliczone. Punkt ,,5 dowolny otwor” i punkt ,6 Otwor ksztaltowy”
pozwalaja tworzy¢ nowe otwory, w ktére nie beda wstawiane ramy i ktére moga mie¢ dowolne
wymiary. Dowolny otwor prostokatny, aw ksztattowym otworze gérne lub dolne bale w
narozach wchodzace w otwor na pewna odlegtosé¢ beda miaty skosy na czotach. To wystepuje
przy wstawianiu okien trojkatnych. Nalezy wybrac sciane, bedzie ona pokazana w ptaszczyznie
ekranu, wskaza¢ punkt bazowy, wprowadzi¢ skok kursorai ustali¢ potozenie otworu w scianie
w odniesieniu do punktu bazowego. Azeby wybra¢ punkt bazowy na koncu bala, brzegu lub
srodku wegta, nalezy przysunaé¢ kursor do punktu bazowego i nacisna¢ klawisz ,,H”. Kursor
mozna przesuwa¢ myszka lub klawiszami strzatek. Przy przesuwaniu kursora klawiszami w
pionie przesuwa si¢ on w granicy wiencow. Nacisnigcie klawisza ,,minus’ zmniejsza skok
kursora 4 razy, a nacisniccie klawisza ,plus’ zwigksza. Po wprowadzaniu potozenia otworu w
$cianie nalezy wskaza¢ potozenie dwadch rogdw otworu. Przy wskazaniu drugiego naroznika
otworu razem z kursorem bgdzie pokazany kontur otworu i jego poziomy wymiar.

Punkt ,,7 Dzieleniedlugich bali” pozwalawskaza¢ miejsca przeciccia diugich bali. Nalezy
wybraé sciang, po czym bedzie ona pokazanaw ptaszczyznie ekranu, wskaza¢ punkt bazowy,
wstawi¢ skok kursorai wskaza¢ kursorem potozenie punktu dzielenia bala. Kazdy punkt
dzieleniawstawia si¢ tylko dla jednego bala. Punkt ten nalezy wskaza¢ na osi bala. Dzielenie
bala mozna wstawia¢ dla dowolnej ilosci bali pod rzad lub dla jednego bala, w os $ciany lub w
dowolnym innym miegjscu. Miejsca dzielenia diugich bali zliczane sa w programie jako inne
otwory oddzielnego typu. Mozna je usuwac i przesuwac, tak jak inne otwory. Na ekranie
miejsca dzielenia bali pokazane sa obrazem punktu. Przy zmianie takiego (otworu) mozna
nada¢ jego wymiary. Kiedy bedzie on przecina¢ kilka bali jak normalny otwor, lepiej jednak
tego nie robi¢, zeby nie komplikowa¢ innych otworow.

Plik / wyjscie
Punkt ,4 Plik / wyjscie” wywotuje na ekran menu:

Plik / wyjscie
1 Wstaw do pliku 4 Drugi plik
2 Wstaw z pliku 5 Widok graficzny



3 Wyjscie

Punkt 1 pozwala zapisa¢ do pliku tablicg wymiaréw domu.

Punkt 2 pozwalawprowadzi¢ z pliku tablice wymiaréw domu.

Punkt 3 pozwaawyjs¢ z programu z zapisem schematu do pliku lub bez zapisu.

Punkt 5 zapisuje ptaski widok domu do pliku tekstowego z rozszerzeniem ugf. Program
prw.exe pozwala wydrukowa¢ widok na drukarce w takim widoku, w jakim byt on
na ekranie. Plik ten mozna wprowadzi¢ do redaktora graficznego i w inne programy
SAPR , Sudaruszka” Widok z kolorowymi balami moze by¢ zapisany tylko za
pomoca klawisza ,,Print screen”.

Widok

Punkt ,5 Widok” pozwala zmieni¢ sposdb widoku domu na ekranie. Wywotuje on menu:

Widok
1 Siatka 4 Bale
2 Sciany 5 Sciana. O-wszystkie 0
3 Otwory 6 Kolory

Punkty 1, 2 i 3 wylaczaja lub pokazuja siatke osi scian, pokazuja kontury scian i otworow.
Punkt 4 przetacza sposob pokazywania bali. Uproszczony widok bali — jedna linia lub
szkieletowy widok bali z zacigciami wegtowymi.

Punkt 5 pozwalawytaczy¢ wszystkie sciany, zostawiajac tylko jedna, wskazana kursorem lub
pokazywac wszystkie sciany.

Punkt 6 wykonuje kolorowy obraz z pomalowaniem powierzchni bali lub wytacza obraz.
Wykonywany jest wtedy tylko obraz widocznych stron sciany, dlatego przy powrocie widoku
moze pojawi¢ Si¢ obraz niewtasciwy i nalezy ten obraz przerysowaé, wywotujac ten punkt dwa
razy (wylaczy¢ i wiaczy¢ na nowo). Oddzielny program pozwala wykona¢ bardziej
realistyczny widok domu. Dla niego wykonywany jest plik w punkcie ,8 Tablice bali”
gtébwnego menu.

Dane

Punkt ,6 Dan€” gtéwnego menu pokazuje informacje o domu i pozwala zmieni¢ niektére
parametry. Nalezy kursorem wskaza¢ 0§, sciane, bal lub otwor. Kursor przesuwamy nie do
srodka, na przyktad, oknaado linii obrazujacej jego kontur. Dlawybrania osi naciskaj klawisz
J, sciany — klawisz I, otworu — klawisz Q, bala— klawisz H. W zaleznosci od tego jaki obiekt
jest wybrany, w dole pojawia si¢ jedno z nizej pokazanych menu:

Dlaosi sciany:

Os sciany 1
1 X = 0
lub
Os sciany 1
1Y-= 0

Wywotanie punktu 1 pozwalazmieni¢ wspbtrzedne X i Y osi sciany.

Dla sciany:

Sciana 1
1 Dolny wieniec 1 4 Obcigcie poczatku 400
2 Gorny wieniec 16 5 Obciecie konca 400

3 Dlugosé¢ w os 3000 6 Liczba stosow 1



Wybranie punktu 6 wywotuje na ekran menu:

Liczba stosdw w scianie 1

1 Stos 1 4 Obcigcie poczatku 400 7 Wystep konca 0
2 Doalny wieniec 1 5 Obcigcie konca 400
3 Gorny wieniec 16 6 Wystep poczatku 0

Punkt 1 pozwalawybra¢ stos sciany lub wstawi¢ nowy stos. Pozostate punkty zmieniaja
parametry tego stosu.

Dla otworu:
Otwor

1 Sciana 1 4 Okno 7 Przesunieciedo dotu 2000
2 Otwor 1 5 Szerokosé¢ 1000 8 Przesunigcie w bok 700
3 Typ otworu 1 6 Wysokos¢ 800
Dla bala

Bal 1 ]
1 Szerokosé bala 140 4 X poczatku 0 7 Sciana 1
2 Wysokosé bala 140 5 Y poczatku 0 8 Stos 1
3 Dlugos¢ bala 3800 6 Z poczatku 280 9 Wieniec 2

Rozwiniecia scian

Punkt ,7 Rozwiniecia scian” pozwalawykona¢ rozwinigcia scian domu i zapisa¢ do pliku
dla przygotowania wydruku. Na ekranie wykonywany jest widok pierwszej sciany domu z
oznaczeniem bali, z wymiarami otworow, z wymiarami zacie¢ i tybli. Widok pokazany jest w
skali odpowiednigj do wydruku na arkuszu formatu A4. W dole pojawia si¢ menu:

Rozwinigcia scian
1 Sciana 1
2 Skala 0,4
3 Zapisdodruku

Punkt 1 pozwalawybraé¢ druga $ciane, nadac jej numer. Sciany numerowane sa w
nastgpujacym porzadku: A ,B, C, ....itd.oraz 1, 2, 3, itd.

Punkt 2 pozwalazmieni¢ skalg.

Punkt 3 wywotuje rozwiniecia $cian do drukarki — patrz nizej opisane przygotowania do
druku tablicy bali. Nacisniecie dowolnego klawisza, za wyjatkiem punktow menu i klawiszy
funkcyjnych widoku, powraca na ekran ogélny widok domu.

Tablica bali

Punkt ,8 Tablica bali” wywotuje na ekran tablice bali dlawszystkich scian i belek. W
tablicy pokazane jest oznaczenie bali, schemat bala z podaniem wymiarow zacie¢ wegtowych i
tybli, dtugosci bali, ilosci jednakowych bali. Tablica dzieli si¢ naarkusze formatu A4. W dole
pojawia si¢ menu:

Tablica bali
1 Sciana 4 4 Stron 6
2 Skala 0,4 5 Zapiszdo pliku .tbb

3 Zapisz



Punkt 1 pokazuje ilos¢ scian.

Punkt 2 pozwalazmieni¢ skalg bali w tablicy.

Punkt 3 zapisuje tablice bali do drukarki. W menu, ktére pojawi sie po wybraniu tego punktu,
nalezy niczego nie zmienia¢ wybierajac punkt ,9 Drukuj”. Wtedy kazda stronatablicy,
pokazana na ekranie, bedzie drukowana na oddzielnej stronie kartki.

Punkt 4 pokazuje ilos¢ stron tablicy. Wybranie tego punktu skaluje widok tak, ze na ekranie
pojawiasi¢ tylko widoczna strona tablicy. Klawisze — strzatek przesuwaja widok na ekranie, a
klawisz ,,W” skaluje widok tak, ze na ekranie pojawiaja si¢ wszystkie strony tablicy.

Punkt ,5 Zapisz do pliku thb” zapisuje do pliku z rozszerzeniem tbb dane dla podgladu
widoku domu w innym programie. Nacisniecie dowolnego klawisza, za wyjatkiem punktéw
menu i klawiszy funkcyjnych widoku, wprowadza na ekran normalny widok domu.

Zestawienie elementéw

Punkt ,9 Elementy” wykonuje zestawienie elementdw i pokazuje na ekranie schemat ciecia
surowych bali na elementy domu. W dole pojawia si¢ menu:

Elementéw bali 54

1 DL Surowca 600 4 Maks. di. bali 594 7 Maks. dl. wsurowcu 595
2 Skala 0,2 5 Sumadl bali 30570 8 Gr.rzazu 1
3 Zapisz 6 Sumadt. surowca 32400

Jesli diugos¢ surowca bedzie mniejsza niz najdiuzsze bale, to ilos¢ bali surowych bedzie
niewlasciwai schemat cigcia nie jest tworzony. Po zmianie dtugosci bali surowych (punkt 1)
lub grubosci rzazu przy cigciu bali surowych (punkt 8), tworzone jest nowe zestawienie
elementow i wykonywany jest schemat ciecia bali surowych.

Naciskanie dowolnych klawiszy, za wyjatkiem punktow menu i klawiszy funkcyjnych widoku,
powoduje powrét na ekran poprzedniego widoku domu.

Klawisze funkcyjne

1,2,3, ... 9 - wybdr punktow menu.

] , Enter, prawy przycisk myszki - zatwierdzenie (zatwierdzenie operacji, zatwierdzenie
wyboru, potwierdzenie wprowadzanych danych lub wejscie w nastgpne menu).

[, Esc - anuluj (anuluj operacje, anulowanie wybranego obiektu, anulowanie wprowadzanych
danych lub wejscie w poprzednie menu).

Przejscie w drugie menu

(Jesli naekranie - graficzny kursor, to nalezy na poczatku wej$¢ do menu, nacisnac klawisz | ,
[, albo Esc, moznakilkarazy).

].[,Esc, Enter - w nastepne menu, F - w menu gtéwne (First),

X - nadanie skoku siatki

Obstuga widoku

R - przerysowac,

Strzatki («**>) - przesuwanie widoku, Ctrl-strzatki (<**>) - powr6t widoku,

PgUp - zwigkszenie skali, PgDn - zmniejszenie skali,

Z - wybor kursorem okna (prostokatnej formy) i przerysowanie jego na caty ekran,

Ctrl-V - zapamigtanie biezacej skali (nalezy wybra¢ numer od 1 do 9),

V - powr6t do zapamietang] skali (nalezy wybra¢ numer),

B - maksymalizacja widoku (narysowanie w mozliwie maksymalnej skali, w ktorel widok w
petni zmiesci sig na ekranie).



Wybor kursorem

Strzakki (<\*>) - przesuwanie kursora, ,,+" , ,-, zmianaskoku kursora na jedno nacisniecie
strzalki, Spacja, lewy przycisk myszki — srodek kursora,

E - blizszy kursorowi rog siatki,

K - wprowadza wspoirzedne,

| - 0$ sciany,

W - Sciany,

Q - otwory,

H - bale,

N - tyble,

L - belki,

J - wegly naprzecicciu osi $cian.

Wyjscie z programu: nacisna¢ klawisz Ctrl-Z, a nastepnie cyfre O.

Program do podgladu widoku domu

Oddzielny program pozwala zobaczy¢ realistyczny widok domu. Dla niego wykonywany jest
plik z rozszerzeniem ,tbb” w punkcie ,,8 Tablica bali” gtéwnego menu. Program posiada
standardowa graficzna biblioteke Open GL, ktéra powinna by¢ zainstalowana na komputerze
(wchodzi onaw sktad Windowsa). W programie nalezy nada¢ nazwg pliku, po czym dom
bedzie przerysowywany na ekranie. Klawisze — strzatek ( <*">) przemieszczaja widok, Ctrl —
strzakki ( <*>) —zmnigjszaja, klawisz ,,B” maksymalizuje, klawisz ,,R” przerysowuje, klawisz
,ESC” —wyjscie z programu.

Wylaczny dystrybutor programu  FB. \
F. B. DREW - DOM A
22-200 Wiodawa Drew Dom

ul. Lubelska 34. -
-
T/f 48 82 5718289



